AKIRA TORTVAMA 


TALAER DE 


VANE 


AKIRA TORIYAMA +» AKIRA SAKUMA 


EDICIÓN ESPAÑOLA 


AKIRA TORIYAMA 
AKIRA SAKUMA 


¿Quieres convertirte 
en mangaka? 
¿Quieres dibujar 
bien y hacerte 
popular en el 
mundo del manga? 
El Taller de manga 
enseñará incluso a 
los más torpes a 
dibujar bien. 
¡Aprende a dibujar 
chicas monas y 
diviértete con ello! 
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INTRODUCCIÓN 


El Taller de manga de Akira 
Toriyama y Akira Sakuma es 
un trabajo original. En sen- 
tido estricto, no se trata de 


una historia; se trata de una *' 


obra de referencia, una cla- 
ve interesante para en- 
tender muchos aspectos re- 
lacionados con el manga, 
en Japón y en España. Ade- 
más, a nivel editorial tam- 
bién es una novedad espe- 
cial: es el primer manga de 
Planeta-DeAgostini que se 
ha publicado en el sentido 
de lectura japonés. 

El Taller de manga reúne lo 
que es un libro sobre comic, 
un manual para aprender a 
dibujar, una obra juvenil y, 
además, la firma de un autor 
famoso, cosas bastante dife- 
rentes que es raro encontrar 


bajo el mismo título, Por todo 
esto, Akira Toriyama-Taller 
de manga es una obra dife- 
rente. 


TORIYAMA ENSEÑA MANGA 
Akira Toriyama estaba en 
1985 dibujando Dr, Slump. 
Era su primera obra. larga, 
había quemado todos los 
récords de tiempo en su 
adaptación al anime y le 
había consagrado. definiti- 
vamente como un autor po- 
pular, y sobre todo, como un 
autor original, capaz de ha- 
cer cosas inesperadas. En- 
tonces recibió de Fresh 
Jump, una revista que viene 
a ser, por la edad de sus lec- 
tores, la hermana menor del 
famoso Shonen Jump, el en- 
cargo de dibujar el Taller de 
manga, o silo preferís, el He- 
tappi-Manga Kenkyujo, el 
“Laboratorio de Manga He- 
tappi”. “Hetappi” es una pa- 
labra que deriva de "“he- 
ta”, que significa *torpe" 
y la idea de este *labora- 
torio de manga para tor- 
pes” era darle alos jóve- 
nes lectores del Fresh 
. Jump algunas referen- 
cias básicas sobre el 
manga y algunos 
consejos relativos a la vida 
profesional. 

Ofrecer a un genio como 


Akira Toriyama semejante 
encargo convirtió la idea ini- 
Cial, bastante manida, en un 
proyecto único. Toriyama, 
con su actitud desenfadada 
decidió que a la idea le fal- 
taba humor y, en vez de ce- 
ñirse a una simple y mecáni- 
ca explicación, se caricaturi- 
zÓ el mismo como profesor- 
robot, y creó un alumno, He- 
tappi (Tapón), como un in- 
secto. Para ello contó con la 
colaboración de su co-crea- 
dor, Akira Sakuma, que se 
prestó al juego, reproducien- 
do en la realidad muchos 
diálogos del libro y prestán- 
dole un importante apoyo 
gráfico. Cualquier pretensión 
de seriedad quedaba des- 
montada con semejante 


puesta en escena, con la 
que los autores comunica- 
ban el mensaje de cada lec- 
ción con perfecta claridad. 


TALLER DE MANGA 

El Taller de manga pretende 
explicar brevemente los con- 
ceptos básicos, teóricos y 
prácticos necesarios para 
dibujar comics o, más bien, 
para dibujar mangas. ¿Es 
dibujar manga lo mismo que 
dibujar comics? 

Es una pregunta 

con trampa: *man- 

ga” y “comic” son 
usados como sinónimos 

en Japón. El lenguaje 

de viñetas y bocadillos, 

los recursos de la 


narración, son los mismos; no . 
hay nada en este libro que 
un lector occidental no vaya 
a reconocer, 

Pero hay diferencias entre el 

*comic* tal como lo en- 

tiende ese lector occidental 

y el “manga” tal como lo ex- 

plica Akira Toriyama. La dife- 

rencia más evidente es el 

orden de lectura, La edición 

de este libro se ha realizado 

en el orden de lectura japo- 

nés porque resultaba imposi- 

ble hacerlo de otra manera. 

Las explicaciones de Toriya- 

ma sobre composición, por 

ejemplo, están pensadas 

para comics que se leen de 

derecha a izquierda: alterar- 

las significaba reescribir el 

libro, y en este libro era espe- 

cialmente importante respe- 

tar la integridad de la obra. 

Hay otras diferencias relati- 

vas al mundo del manga: 

puede resultar extraño que 

se hable, por ejemplo, de 


historias cómicas que tienen 


necesariamente 15 páginas 
y de historias dramáticas que 
tienen 31, cuando en los paí- 
ses occidentales. no existen 
ni esta división tan radical ni 
esas particiones, pensadas 
para las gruesas revistas ja- 
ponesas. El manga también 
está pensado para una na- 
rración en un tiempo más 
lento, que se concentra en 
detalles que rara vez preo- 
cupan a los dibujantes occi- 
dentales. Y también, cuando 
se explica cómo contactar 
con un editor, se habla siem- 
pre del caso japonés. 

Por ello, en la edición espa- 
ñola del Taller de manga se 
planteaba el problema de 
qué respetar y qué cambiar. 
Se ha optado por respetar al 
máximo el trabajo original, 
con algunos cambios nece- 
sarios: las marcas de algunos 
productos, por ejemplo, o al- 
gún nombre. Pero no se han 
alterado las referencias a la 
época: qué tomo de Dr. 
Slump había aparecido, si 


EL SENSEI 
TORIYAMA OS 
RECORDARA A 

LO LARGO DEL 
TOMO El SENTIDO 
DE LECTURA DE 
LAS PÁGINAS. 


Toriyama tenía novia en vez 
de estar casado, etc. En 
general, se ha decidido mo- 
dificar lo menos posible el 
trabajo: original, y respetar 
no sólo el contenido sino la 
experiencia de lectura de la 
obra, su interés a. todos los 
niveles. 
El Taller de manga gustará a 
los aficionados que tengan 
ganas de saber más sobre 
cómo funciona el manga, y 
quieran leer un manga en 
“versión original”. Gustará 
también a los que tengan 
curiosidad por una.obra casi 
desconocida de Akira  To- 
riyama. Y, sobre todo, resul- 
tará una.referencia insustitui- 
ble para los que sientan la 
fiebre del lápiz, y quieran 
aprender a dibujar mangas 
(o comics) con la ayuda del 
mejor maestro. Editar esta 
obra ha sido para nosotros 
una auténtica aventura, 
Esperamos que para los lec- 
tores sea igualmente una 
aventura leerla. 

Ana María Meca 
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TORIYAMA MANGA SCHOOL 
INFORME DEL TALLER DE MANGA 
cómo DIBUJA TORIYAMA SUS PERSONAJES 


FOTOS: MASANORI NISHIMURA 
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A VER TAPÓN, ¿Co- 


LO BREBICACIÓN DS ARABE 
E 


AQUÍ TENEMOS UN PERSONAJE 


(E) RURAMIO RV 
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PARA HACER QUE LA GATCHAN VUELE, DEJAMOS LOS PERSONAJES QUE SEAN RIDÍCU- 
UN ESPACIO EN BLANCO ALREDEDOR QUE HACE CUANTI PEQUE MEJOR. 
más AMPUA LA VIÑETA. ¡ di eS 


El AUTOR NO ESTÁ SEGURO, PERO QUIZAS El MOTIVO 
3 pE QUE ARALE ESTÉ MÁS ENCOGIDA QUE DE COSTUM— 
BRE EN ESTOS EJEMPLOS, AUN EN vi- 


TAMAÑO, S HACEMOS El TRONCO PEQUEÑO, CABE TO- 
DO El CUERPO Y DA MÁS SENSACIÓN DE MOVIMIENTO. 


EA 


YI) ea 


FAM 


LS) 


TABLA DE DEBILIDADES 
MR - ARALE: 


FORMARSE SIN SU 

FLASH -BEAM Y, ADE- 
MAS, ESTA LUZ LE INDI- 
CABA que sólo Le 
QUEDABAN TRES 


20 


(10, 
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TALLER 


MANGAS 


4 [= 


¿CÓMO DUDAS DE M7 
Hoy IBA A ENSEÑARTE A 
DIBUJAR MUJERES! 


R 


W 
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A DE DIFERENCIAS 


JOVEN, MÁS 


¿0 ENTIENDES? CUANTO MAS 


NO ESTABA LE- 
YENDO REVISTAS 
GUARRAS 
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CONVERTIRTE (QUIZAS, 


AKON TORA 


SE SUPONE QUE 
GATCHÁN SÓLO 
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AQUÍ HAY LA SENSACIÓN DE PROFUNDIDAD. — AQUÍ PARECE QUE ESPERAMOS El. AuTOBuÍS. 


COMO UTARUN AJO ERSRECTIVA 
AL 


5: YA TENEMOS UN ENACIO 
CON PERSPECTIVA, 
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EN EL- TEXTO SE HA USADO LA PALABRA PERSPECTIVA CON 
El SENTIDO TAMBIÉN DE DISTANCIA Y PROFUNDIDAD. 


RATON, 
US 


8) 


OWOS S| QUEREMOS 
DIBUSAR UN MANGA 
E) HUMORÍSTICO O UN 
MANGA CON MAS 


HISTORIA. 


E 


SI EN El CUADER- 


=) 


CONMVERTIRTE EN MANGAKA/ (QUIZAS) 


E NAT) : 
A AURA E 


== 
JE, JE. ¡QUÉ 
BIÉN HABLO 


| PARA PORTAMINAS, 
UNA MINA 286, 


PORQUE LOS H O.2H 
NO SE BORRAN BIEN 
CON LA GOMA. 


€ E 2 

O Paga quemezAL O CONUNACRUZENIA  g PRMERO SE BSEOZA 

LADO CO! RIO, E CARA SE DECIDE HACIA EL PERSONAJE CON 
CAMBIA LA CRUZ. DÓNDE MIRA, LÍNEAS SIMPLES. 
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TAMAÑO DEL ORIGINAL. 


18 01 AA, QUE SE PUEDE 
0 E POR CORREO. 
| 18 | NO TIENE QUE SER 
Z720M En ESO 
(EL ANVERSO ES LA 
| ¡| CARA MéS RUGOSA) 
£ 18,1 CM > 
e A 
ok 
A ia 
LESA 
4 E del 


EN LAS X DEL S£ PONE SO— SE MIDE UNA 
UNEN LOS DIBUJO SUPERIOR, PBREUNASZO PÁGINA Y SE DIBU— 
AGUJEROS SE HACEN OCHO o 30 HOJAS Ñ 


JA UN CUADRO. 
CON UNA A. (sl $e pe PAPEL 
LÍNEA. pa No ass CASALLO. 


PAGINA IZQUIERDA. — PÁGINA DERECHA 
SE PUEDE DIBUJAR FUERA DEL 
MARGEN, HASTA DONDE INDICA 
LA LÍNEA DE PUNTOS, 


NO HAY QUE CONFUNOAR LA PAR- 
TE QUE PUEDE USARSE EN UNA 
PAGINA DERECHA Y EN UNA 
PÁGINA IZQUIERDA. 


Y di 
A 
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NO SE PUEDE USAR TINTA AZUL 
NI ROJA. SIEMPRE NEGRA. 


A 


EA 


PARA HACER LAS LÍNEAS DEL MARGEN. 


TINTA CHINA TINTA PARA DIBUJO LINEAL 
SIRVEN LAS DOS. El AUTOR USA AMBAS. 


USAMOS CON UN PINCEL O 
SIMILAR PONEMOS 
UNA REAA. rece SÁ 


LOS TIRALINEAS SON MUY PRÁCTICOS, PUES PERMITEN ELEGIR E 
GROSOR DE LA LINEA Y UNA VEZ ELEGIDO USAR SIEMPRE El. MISMO, 


PLUMILLAS 
EN GENERAL SE USAN DOS TIPOS 
ULA: 


ÉSTA ES UNA PLUMILLA Re- 
DONDA, QUE HACE LÍNEAS 
muy FINAS. (ESTA ACO- 
PLADA A UN MANGO. MU- 
CHOS PROFESIONALES 
USAN SOLAMENTE ÉSTA) 


Ba 


PORRIAS CONVERTIRTE EN MANGAKA! (QUIZAS) 


AROIRA MIO RIVA 


¿»A MANG] 


FINAL FELIZ. 
LA CHICA ESTA 

EN PELIGRO. 

MENE UN OVNI. 


EL PROTAGONISTA PA 
SEA CON SU Novia, 


SI SE HACE ASÍ, NO SE 
SABE EN QUÉ ORDEN 


VS 
O 
JPA 


SABEMOS QUE El ESCENARIO 
DE ESTE MANGA ES UNA CU 
DAD PEQUEÑA CERCANA A 
LAS MONTAÑAS, 


(E 


2 


CONVERTIRTE EN MANGAKAJ (GUIZAS) 


SINTRA! VO 
: YA | 
25 
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[| LLAMATIVO, EGOÍSTA, DE 
GUSTO ESTRAFALARIO, 
SALIDO Y PELEÓN. 


...COMO LE GUSTA LO EXAGERADO, 
TRAJE ESPACIAL ES ÁS, 


ESTA NAVE 

TAMBIÉN ESTÁ 

DISEÑADA POR 
AKIRA SAKUMA, 


PRECIO DE e Pes an 
1 00 DE YENES ¿an e 


¿CREÍAIS QUE SE HABÍA ACABADO? 


ANURAMORIVANA! 


TALLER DE 


EDITOR. VAMOS A 
ENSEÑAROS, Co- 
mo ÚLTIMA LEC- 

CIÓN, LA FORMA 

DE HACERLO. 


$1 ALGUNO DE LOS LECTORES TIENE VÍDEOS Como ES- 
TE, ENVIADOS AARIRA TORIYAMA QUE ÉL LOS TIRARÁ. 


PRESENTACIÓN 


SOU A IIA 


REA 
NS 


ARAS 


PY 


y 


A 


Si TIENES MALA SUERTE, 
TE PUEDEN TOCAR EDITORES 
ESTE. POR TELÉFONO 


como 
ASUSTAN, PERO EN LA REA 
LIDAD ASUSTAN MAS... ESTO... 
QUIERO DECIR QUE HAY 
BUENA GENTE... Y TAL... 


A y — 


14:12 OKAYAMA - [Y 


A LoS GUE NO OS APETEZCA IR EN 
METRO, COGED UN TAX). CON DECIR 
"EDITORIAL SHUEISHA” OS ENTIENDEN. 
CUESTA UNAS 1200 PESETAS. 


a O 


il 
ll 


EN REALIDAD, 
NO HAY PRÁCT- 


rela MUCHOS EDI- 
PERSONAS No VUEL- TORES QUIEREN 
VEN. DEMOSTRAD VER SI LO IN 
QUE Uk: 8 TENTARÁS OTRA ||! 
RITU ) ES PARA 
E DE NUEVO. VEL PRO 
an (M CARACTER. 


TORIMAMA 
MANGA SCHOOL 


FOTOS: 


MASANORI NISHIMURA 


9S| VAS A UNA TIEN— 
DA ESPECIALIZADA EN 
DIBUJO CON CANTIDAD 
DE COSAS, TE PERDE- 
RAS Y NO SABRÁS 

QUÉ COMPRAR. 


ON 
LS, 


S 


ADAN 
A] 


OPUEDE SER LA 
PAPELERÍA DE TU 
BARRIO, O ALGU- 
NA LIBRERÍA QUE 
VENDA MATERIAL 
DE PAPELERÍA. 


ESTO ES 
LO QUE TIENES QUE 
Com 


a PARA DIBUJO 
(UNAS 300 PTAS.). 

WUE SEA DE 

COLOR NEGRO! 

PLUMILLA 


PO 6 
VJ (UNAS 150 MA 
PESETAS). LES 
PESETAS). 


¡38 0 LUGAR, ACOPLA 
LA PLUMILLA 


AL MANGO. 


GR, 
/ A 
% 


lor) 


E LA PARTE SOMBREADA REPRE- 
SENTA LA MUESCA. 


HAY QuE 
- ACOSTUMERARSE 

A UMPIARLA DE 
TINTA. 


SLO MEJOR ES ESCU- 
RRIR UN POCO DE TIN- 
TA EN EL INTERIOR DEL 
TINTERO, COMO EN EL DI- 
BusO DE ARRIBA (ASÍ 
NO SE MANCHA TAM- 
POCO LA BOCA DEL 
TINTERO). 


DIBUJA CUALQUIER COSA. VARIAS LÍNEAS 
Y GARABATOS 
/ CAS DE UN 
QQ Y CUADERNO. 
A E 
ES | 
Ve 


ES FUNDAMENTAL USAR 
BIEN LA PLUMILLA. NO SIRVE 


LÍNEA LARGA. 


9SE MUEVEN ye 
AMOS TODA DEDOS SIN MOV 
la POr LA MUÑECA. 


DIFÍCIL TRA- 
ZAR BIEN LAS 
LÍNEAS. 


9CON FUERZA AL PRINCIPIO, Y 
LUEGO DESLIZANDO LA PLUMILLA. 


UNEA LARGA. UNEA CORTA. 


| Ez 


SE DEBE 
USAR LA MISMA 
FUERZA QUE PARA 


CON FUERZA. 


db 


DESLIZANDO. 
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9SON MEJORES Los LÁPICES 
BLANDOS. LOS USAREMOS PA- 
RA ABOCETAR. LoS LÁPICES 
DUROS ARAÑAN EL PAPEL, NO 
SE BORRAN, Y ES MÁS DIFICIL 
ENTINTAR DESPUÉS. 


vi 


ULTIMAMENTE 
HAY PORTAMINAS 
CON MINAS QUE No SE 
ROMPEN, POR LO QUE 
TAMBIÉN PODEMOS 


LÁPIZ CUTRE. 


9HAy que 
AFILARLOS 
BIEN. 


MAL. 
DEMASIADO 
AFILADO. LA 
MINA SE ROMPE 


LÁPIZ BUENO. 


CÓMO Dl— 
BUJAR CARAS 
A LÁPIZ. 


SOIVIDELO EN SDIBUJA UN CÍR- 
CUATRO PARTES, CULO, SIN HACER 
COMO Si FUESE MUCHA FUERZA. 
UNA TARTA. 


OBUJA 
DENTRO DEL 
CÍRCULO osos, 
NARIZ, ETC. 
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SDE IGUAL 
FORMA, SI SE 
PONEN Los 
OJOS Y BOCA 
EN LA PARTE 
IZQUIERDA DEL 
CÍRCULO, LA 
CARA MIRA A 
LA IZQUIER— 
DA, Y SI SE 
PONEN EN LA 
PARTE DERE- 
CHA, MIRA A 
LA DERECHA. 
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RIOR, PARE- 
CE MIRAR 
HACIA ARRIBA. 


SDIBUJA LA 
NARIZ SO— 


BRE UNA DE 
LAS LÍNEAS 


QUE DIVIDE 
LA CARA EN 
CUATRO. HAY 
QUE PONERLA 
BIEN, PORQUE 
LA NARIZ ES 
EL CENTRO 
DE LA CARA. 


DAVISORIAS ADQUIS- 
REN ESTE AS- 


7% 


O DESPUÉS DE ENTIN- 
TAR, ESPERA A QUE SE 
SEQUE BIEN. 


951 LE AÑADES PELO Y 
0505, TIENES LA CARA 
TERMINADA. 


SUNA VEZ SECO, BO- 
RRA EL LÁPIZ CON LA 
GOMA. 


715 


2210) y 
ea ALA DIBIDIDA) 


SUNA VEZ 
ENCONTRADO 


SS) Lo HACES A LÁPIZ, PASALO A TINTA 
ENSEGUIDA. HAY QUE PRACTICAR CON LA PLUMILLA. 


aci T O ¿66 PARECET 


...” 


— 


no 
9A LAS CHICAS, HAY QUE DIBUJARLAS 
GUAPAS... OTE LA JUEGAS. 


ES M- 


PORTANTE 
Que TU MIBU— 
JO GUSTE. 


9S| CREES 
QUE TE HA 
SALIDO BIEN, 
ENSÉÑASE- 


Lo A TUS COM- 
PAS CON OR- 
GULLO. ES IM- 
PORTANTE su 
OPINIÓN SO- 
BRE SI SE 
PARECE O NO. 


719 


SCUANDO 


YA SEPAS Di—- 

BuJAR A TUS 

¿NOS VASA CON SARA, 
ru 

HACER PERSONAJES ELIJE A TRES 


DE MANGA7 


9S1 No EN- 
ENTRAS 


SDIBUJA VARIAS ESCENAS DE UNA VIÑETA EN LAS QUE LOS TRES ESTÉN HACIENDO ALGO. 


" SUGANDO AL BÁSEOL. 


PAPEL PARA PAPEL CABALLO. 


ABUJAR MANGA. PAPEL DE ALTA CALIDAZ HASTA AHORA 


HAS DIBUJADO EN UN 
CUADERNO. VAMOS A EM- 
PEZAR CON EL PAPEL 


SEN LAS LI- 
SRERÍAS ESPE- 
CIALIZADAS EN 
NATERIAL DE 
ABUJO O BE- 
AS ARTES, 
VENDEN PAPEL 
APROPIADO 
PARA MIBUJAR 
NANGAS. HOJA, UNAS 100 
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SCOMPRA UNA 
REGLA DE 30 CM. 


OPARA QUE SEA MÁS FACIL DE USAR, PÉGALE TRES 
MONEDAS POR DETRÁS CON CINTA ADHESIVA. 


9AS[ DISMINUYE El PELIGRO DE QUE, AL HACER LÍNEAS 
CON LA PLUMILLA, LA TINTA SE PEGUE A LA REGLA Y SE 


ES SCOMPRA 
TINTA CHINA 
y UN PINCEL. 
0) 
0 
sE qe: y 
LA TINTA SE 
USAN PARA LAS a PINCEL, 
PARTES CoMo 
EL PELO O LA 
ROPA, QUE TE- SVALE TANTO < 
NEN MUCHO LA PUNTA ES F]- 
NEGRO. CON NA, COMO UN 
PLUMILLA SERÍA SCUALQUIERA, MIENTRAS SEA POCO GORDA. 
UNA PÉRDIDA NEGRA. UNAS 300 PTAS. No PARA PRINCI- 
DE TIEMPO. COMPRÁS UN BOTE MUY GRANDE, — PIANTES, DESDE 
QUE SE ESTROPEA. UNAS 400 PTAS. 


83 


9ESTO ES UN TIRALÍNEAS. 


LLEVA UN TORNILLO QUE LAS 
PERMITE REGULARLO LINEAS 
Y QUE MANTENGA DEL MAR- 


EL MISMO GRO— 


OTAMBIÉN ESTÁN Los EsT- 
LÓGRAFOS, PERO SON CAROS 
(MAS DE 1500 PESETAS) Y 
HAY QUE COMPRAR VARIOS 
PARA LOS DISTINTOS 
GROSORES. 


1: SE MOJA UN ACETATO 
(VIENE CON LA TINTA). 


3: SE PONE EL TIRALÍNEAS 

PERPENDICULAR A La SUPERE DEL 
PAPEL, Y SE TRAZA a 
USANDO LA REGLA. NENE. LA TINTA AL 
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SCOMPRANDO 


9SE DEBE DESLIZAR LA 
REGLA, SIN EMBORRONAR. 


UNEAS CUR— 
VAS. 


QUE TENGAN 
EL BORDE DE 
ESTÁ FORMA. 


CUANTO MÁS GRANDES, MEJOR. 
85 


CÓMO USAR EL 
| GOVACHE BLANCO 


SPRIMERO SE 
REMUEVE BIEN 

EL GOUACHE. HAY 
QUE TENER Cul- 
DADO DE NO BO- 
RRAR LO QUE ES- 
TABA BIEN. 


=2, UN PINCEL 
FINO. 


Aa usa AO 
Co, UNAS Ss. 

DEL SECRE- sino dd 
TO ESTÁ EN 
PINTAR LAS 
PARTES QUE 
SE HAN SA- 
LIDO. HAY 
QUE TENER 
CUIDADO DE 
NO HACERLO 
MUCHAS VE- 
CES PORQUE 
SE MANCHA 
CON LA TIN- 
TA Y SE 0S- 


CURECE. 9HAy CADA VEZ MÁS GENTE QUE 


USA TIPP-EX, QUE VIENE CON UN 
PINCEL. 
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PLUMILLA 6. 


LA QUE SE 
RECOMIENDA 
AL PRINCIPIO. 
SE USA MUCHO, 


UN SOPORTE QUE TIENEN 

ESPECIAL, FUERZA, 
ES MEJOR 
NO USAR El 
CUTTER, POR— 
QUE SE MELLA. 


161 USAS El 
MECHERO, TEN 
CUIDADO DE NO 
PROVOCAR UN 
INCENDIO! 


SEL SOPORTE DE LA PLUMILLA SE 
)  PUEDECORTAR CON UN CUCHILLO O 
> UNA PEQUEÑA SIERRA... 


90 QUEMAR CON UN 
MECHERO, PARA ACOR- 
TARLO Y HACERLO MÁS 
FÁCIL DE USAR. 
<a Lo MISMO VALE PA- 
n= =8 RA LOS PINCELES. 
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COMPRA EN 
UNA TIENDA DE 
DIBUJO ESTAS 
TRES TRAMAS. 


9LA qUE MÁS SE USA ES LA DE 
PUNTOS. 
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CÓMO PEGAR LAS TRAMAS 


OPRIMERO PON LA TRAMA 
CON SU SOPORTE SOBRE LA 
PARTE DONDE LA QUIERES 
PEGAR, Y CORTA SÓLO LA 
CANTIDAD NECESARIA. Sl 
HACES DEMASIADA FUERZA, 


CORTA CON El. 
CUTTER POR LAS 
LÍNEAS DE TINTA. 


9LAS PARTES QUE 


PROSAR QUE NO HAS 
OLNDADO NINGUN 
HUECO, FROTA FUER- 
TE CON LA UÑA O 


UNA ESPÁTULA, Y 
yA ESTÁ 
FROTANDO CON 9 AL FROTAR, PON SOBRE 
LA ESPÁTULA. LA TRAMA UN PAPEL PARA 
QUE ÉSTA NO SE ROMPA. 
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USO DEL CUTTER 


HAY QUE 
USAR EL CUTTER 
EN VERTICAL, 


VISTA DE FRENTE. 


VAST HEMOS ESTROPEADO 
UN DIBUJO. SI SE INCLINA 
DEMASIADO El. CUTTER SE 
CORTA EL PAPEL. 

VISTA DE PERFIL, 
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9HAy DIBUJOS 
CoMo ESTE, 
CON PARTES 
DE LA CABEZA 
CLARAS. 1ES 
PORQUE SE 

HA QUITADO 
LA TRAMA/ 


CÓMO QUITAR LA TRAMA 


9SE COGE EL CUTTER DE 
FORMA DIFERENTE A CUANDO 
CORTAMOS. VISTA DE PERAL. 


TRAMA. 


9SE USA ESTA PARTE DE 
LA HOJA DEL CUTTER. 


WT JUSTO ENCIMA 


DE LA HOJA. 


a 


9S1 RASPAMOS CON DEMA- 
SIADA FUERZA, SE HACEN 
AGUÍEROS EN LA TRAMA. 
HAZLO SUAVEMENTE, QUE 
SE OIGA UN RUIDITO. 
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TE SE USA MUCHO 
EL EFECTO DE LAS 


SPONIENDO LA REGLA SOBRE  6B<E ELIJE UN PUNTO EN El CEN- 
EL PUNTO, Y DESDE FUERA HACIA TRO DE LA HOJA Y SE HACE UNA X 
ADENTRO TRAZAMOS LÍNEAS , CON CON Mo LAPIZ (DESPUÉS SE BO- 


ENERGÍA. RRARA). 
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9 A CONTINUACIÓN, LÍNEAS Cl- 
EAS HORIZONTALES. 


SABOCETAMOS A LAPIZ SUAVEMEN-— 
TE, CON REGLA, EN LA DIRECCIÓN 
DESEADA. 


9 DESPUÉS, SE DIBUJAN CON ENER- 
GÍA USANDO LA REGLA. QUEDA MAS 
CHULO Si LA DISTANCIA ENTRE LAS 
UNEAS NO ES SIEMPRE LA MISMA. 


SPARA TERMINAR, se BORRAN LAS 
PARTES oi SALEN DEL MARCO CON 
CORRECTOR 
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9SE ESCRIBE "AH!" A 
LÁPIZ, CON DECISIÓN. 


LA ONOMATOPEYA AL. 
ESPIRITU DE ESA VIÑETA. 
Después SE REPASA CON 
UN ROTULADOR GRUESO. 


0 LUEGO SE ENTINTAN 
LAS LÍNEAS DE DEBAJO 
DE LA ONOMATOPEYA, 


EL ROTULADOR SE HAYA 
CORRIDO. 


9 DONDE SE HAYAN MEZ- 


LLENANDO EL INTERIOR. 


== CANTA E 
> === Ñ e == 
A” — === » 
AOS 
AR A eu Y sz 
SA a ia > 
ÁS Y SR o 
a 3 => === —= == == 


VIENE POR LA CALLE UNA CHICA Muy 


MONA... 


¿...CÓMO SURGE El DRAMA7 
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RITMO, El 


LECTOR SE 


ABURRIDO. 


VAMOS A COGER 
UNO A UNO A Los 

ESYA 
HACERLOS MAS 
PROPIOS DE UN 
MANGA. UNA HIS- 
TORIA SÓLO CON 
PERSONAS NOR- 
MALES 


Ñ S 
AN 
D 


O 
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A ESTO 
SE LE LLAMA 
CARICATURI- 


CARICATURI- 
ZAR. PRACTI- 
QUEMOS CON 
NUESTRO 
RISUEÑO “B*. 


¿DE QUÉ 
TE 
IMBÉCIL? 


2 4 


2, 
MO) 
ETE 


==, 
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EW POR ESO 
TIENES QUE DARLE 
PALMADITAS/7 


PODEMOS CAM: 
BIAR LA DIREC- 
CIÓN DE LA 
HISTORIA. 


di 


MIRA QUE 
CHICA!! 


a" 


yuGO WARAI, SB ANTES 
NACIDO EL 6 DEJUNIO  pEPEN- 
DE 1968. TIPO DE SAN- SAR LA 
GRE: O. PROGRAMA DE HISTORIA 
TV: HUMOR AMARILLO. DE UN 
FRASE: LA FELICIDAD MANGA, 
VIENE CON LA RISA. HAY QUE 


TEHARU KATSUKASHI, 
NACIDO El 22 DE ABRIL 
DE 1968. NPO DE 
SANGRE: B. PROGRAMA 
DE TV: LUCHA LIBRE. 
FRASE: OJO POR OJO. 


TARO TSUNENIBO. 

NACIDO EL 31 DE 
DICIEMBRE DE 1968. NPO 
DE SANGRE: B. 
PROGRAMA DE TV: 
NINGUNO EN ESPECIAL. 
FRASE: CON PACIENCIA 
SE GANA EL CIELO. 
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FAVORITA (AUNQUE 
SEAN CAROS). 


O AHORA SE VENDEN Li- 
BROS DE FOTOS DE CHI- 
CAS FAMOSAS, ASÍ QUE 
COMPRATE LoS DE TU 
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MBRO DE FOTOS. 


PRÁCTICA El CUER- 

PO ENTERO.EN Los 

MAN ES MÁS DI- 

FÍCIL HACER BIEN 

El CUERPO QUE 
LA CARA. 


NADA PRAC- [al 
TICAR SOLO LAN EA 
CARAS 
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O VISTE CON LA ROPA DE 
LA PÁGINA DE MODAS A TU 
ACTRIZ FAVORITA. 


no 


O DE ESTA FORMA, LO QUE EMPEZÓ SIENDO UN DIBUJO 
PARECIDO A UNA CHICA MONA, SE CONVIERTE EN UNO 
DE TUS PERSONAJES FEMENINOS. 


ASÍ. 


+4 


OS 9S| TE DEDICAS A 
DIBUJAR SOLO A 
$ CHICAS, TE OLVI- 


y DARÁS DE CÓMO 
DIBUJAR CHICOS, 
HOMBRE. 


OLLAMAMOS BOCADILLOS 
A ESA ESPECIE DE GLO- 
£0S EN LOS QUE SE ES- 
CRIBEN LOS DIALOGOS DE 
LoS MANGAS. 


0 SE DEBEN PONER 
EN LAS ESQUINAS 
SUPERIORES DE 

LA VIÑETA. 


e HAY GENTE QUE Los 
PONE SALIENDO DEL CU- 
Lo DE LOS PERSONAJES, 
PERO ES BASTANTE DE- 


e ¡sl sE METEN Más DE DOS BOCADILLOS POR 
VIÑETA, SE HACEN PESADOS DE LEER! 


9 El ERROR MAS COMÚN EN LOS PRINCIPIANTES ES HACER Los 
BOCADILLOS DEMASIADO PEQUEÑOS. 


PONES UN BOCADILLO 
'AN PEQUEÑ 


CUANDO EL TEXTO ES MUY 

LARGO, SE HACE MAS FÁCIL 

DE LEER SI SE AUMENTA EL 
NUMERO DE BOCADILLOS. 


(IOha 
(JHISIDMA On) 


JDIOUZAONEÍ 


$ 
6 
2 
4 
ES 
KR 

E 
gé 
$2 
23 5Y 
SEN 


e DIVIDE UN PAPEL DE DIBUJO EN TRES 
PARTES HORIZONTALES IGUALES. OTRA 
HOJA DIVÍDELA EN CUATRO. 


QUE TIENE PINTA DE MANGA7, 


A UNEA EL SECRETO ESTA No 
LA LÍNEA VERTICAL. 


¿RECUÉRDALO SIEMPRE? 


614 POR 
LA SEGUN- 
DA PAGINA! 
9 HEMOS AMPLIADO LA QUE CO- 


PRIMERA VIÑETA... MIENCE LA 
HISTORIA! 


«¿QUITANDO LA LÍNEA VERT 
DE LA PÁGINA IZQUIERDA. á 


0 SIEMPRE SE DIBUJA EN LA 
PRIMERA VIÑETA El PAISAJE 
QUE SERÁ El ESCENARIO DEL 


9HAyY QUE HACERLO, PORQUE SI NO, NO SE 
ENTIENDE DÓNDE SE DESARROLLA LA HISTORIA. 


LO QUE SIGUE ES UN EJEMPLO. 
CUANDO PUEDAS COMPONER 
BIEN TUS PÁGINAS, SERÁS 
TODO UN MANGAKA, 


SÉSTA ES LA DIVISIÓN EN VIÑETAS 
MAS FACIL DE LEER IRECUÉRDALA! 


ESTA 
BIEN REPETIR 
ESTA DIVISIÓN, 

PERO... 


IZQUIERDA. y 


ENEAE arta QUITAR O PONER 
CALES, PARA 08 


e Roms COMPOSICIONES NT 
DE PAGINA A 


-»- SI TODAS 
LAS PÁGINAS SON 
IGUALES, RESULTA 

ABURRIDO. 


IZQUIERDA. DERECHA. 
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9A PARTIR DE LA FORMA BÁSICA INICIAL, 
PRUEBA DIVERSAS DIVISIONES DE PÁGINA. 


9 CON EL TIEMPO, TE 
APETECERÁ PONER TAM- 
BIÉN LÍNEAS INCLINADAS, 
PERO RECUERDA QUE NO 
TIENES LA EXPERIENCIA DE 
UN PROFESIONAL Y NO LAS 
SABRAS MANEJAR TAN 
BIEN. ES MEJOR USAR AL 
PRINCIPIO LA DIVISIÓN 
BÁSICA. 


e OBSERVA ESTE DIBUJO. 


LA COMPOSICIÓN 


TOS TIENEN 
PROFUNDIDAD. 


PACIO. 


e HEMOS PUESTO LA CASA EN El CENTRO DEL DIBUJO. PROBE 
MOS A LLEVARLA A UNA DE LAS ESQUINAS. 


O SÍ! El ESPACIO AHORA PARE— 
CE MAS AMPLIO. DIBUJAMOS LOS 
MANGAS EN UN PAPEL PLANO Y 
CONSEGUIR SENSACIÓN DE PRO- 
FUNDIDAD ES ALGO ADMIRABLE. 


NO HAY UNA 
REGLA PARA LA 
COMPOSICIÓN 


vIBUJA TODA 
LA CABEZA! 


NO POR PONER 
PRIMEROS PLANOS 
VAS A CONSEGUIR 


e UNA VIÑETA NO ES TAN GRANDE COMO UNA 
PANTALLA DE CINE. => 


O1USA IMAGENES MAS AMPLIAS! ÉSTA ES LA BASE DE LA 
COMPOSICIÓN. 
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SMIRA UN MOMENTO Los DOS pIBUJOS 
SIGUIENTES. 
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SLA POSICIÓN EN QUE ESTABAN SENTADOS LOS PERSONAJES 
EN LOS DIBUJOS A Y E, SE INVIERTE DE REPENTE. A ESTO SE 
Le LLAMA INVERSIÓN, Y NO SE DEBE HACER NUNCA. 


LARO! DOS 
PE S QUE SE 
ESTÁN MIRANDO, DE 


MHAFHAWAHAN 


e S 
7% y 
LAR (e) : | 


OMEE, CORRAERTADA 
2% a 22) 


Y USANDO LA MISMA IDEA... 


%) y ni —4| 
EEN PA 


SOSSERVA 
i ESTAS CUA— 


TRO VIÑE— 
TAS DE UNA 
BATALLA 


SAL No UNI- 


PT TTT 
' 

: | 

Ml 
. a 


e 
Su 
EN 
38 
ETS 


INFORME 
DEL TALLER 
DE MANGA 


ESTÁN muy 
BIEN LAS GAFAS y LAS 
CEJAS GRUESAS, PORQUE 
LE DAN PERSONALIDAD. 


SI ES PARA 
SORPRENDER, 
ES MEJOR 
INVERTIR EL 
ORDEN DE 


"MR. POTATO”, PAG. 1, 
TOORU MATSUYAMA (15 AÑOS), AJCHI. 
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AL EMPEZAR AQUÍ DE PRONTO, NO 
SABEMOS, POR EJEMPLO, DÓNDE VIVE ESTA 
PERSONA, NI NADA. HABRÍA QUE HABER 
DIBUJADO, EN GRANDE, LA CASA. 


HACIENDO? 


MS) 


"VIDA", PAG. 2, SANKAKU ASÍ NOS QUEDA 
MARUPEKE (7), Y»AMAGUCHI. RÍA AL ARREGLAR 
LA COMPOSICIÓN 
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dr ON ENTRE DOS NAVES ESPACIALES, UNA POR HABER 
a COSA TAN PEQUEÑA CASI NO SE VE. HECHO LA Lí- 
eS UNA PENA, DE VERDAD. NEA DEL 


LAS DOS CARAS! MARGEN DE- 


CENA 2 PAM, BUN, CRASE, Pam 
AERDE TODA LA FUERZA. 136 


AUNQUE 
DIJE QUE HA- 
BÍA RECIBIDO 


EL re 
ESTA AS 


BIEN, ASI e 
NO IMPORTA 
QUE LA HIS— 

TORIA SEA 

SIMPLE. PARA 

ADULTOS. 


MUY BUENA LA |; 
CARA DE TON- 
TO DE FUJITA. 
SE PODRÍA HA 
BER CARICA— 
TURIZADO AÚN 
MAS. 


"EL DEMONIO EN MI CORAZÓN" 


INFORME 


HIRO NARAKI (18 AÑOS), KOUCHI. RIE OGURA (24 AÑOS), TOKIO. 


"FUSITA, DE LOS GIANTS”, YASU- 


UOLLERIDEMANCA! 


. ESTA FORMA DE EMPEZAR, 
SERÍA MEJOR CREANDO EXPECTACIÓN ESTA 
aUE YA DESDE Muy BIEN. DAN GANAS DE PASAR 
2QUÍ SE VIESE LA PÁGINA Y SEGUIR LEYENDO. 
A FORMA. 
SI LAS VI- 
NETAS FUE- 
SEN DEL 
MISMO TA- 
O, SE 
VERÍA ME- 
PARA DAR ad 
mea, ÑA SE HA- 
np CE MAS 
DE PLOF, GRANDE. 
SE DIBU- ...CAYÓ UNA 
ce dEnre 
E al 
NÉTICAS y Y HABRÍA S)- 


Ñ 


| 


E 


ESTÁ BIEN PONER EL TÍTULO EN INGLÉS, PERO SE DEBE PONER 


EN LETRA PEQUEÑA LA TRADUCCIÓN: LA GRAN CASTAÑA. 


INFORME 


PRÍNCIPE MU o, 
HACER AQUÍ EL DIBUJO DEL BUENA IDEA QUE TODOS 
PRÍNCIPE RECIÉN NACIDO. LLEVEN GAFAS DE SOL. 


Ga Na 
Ran 
CM 


CIA ENTRE UN 
PROFESIONAL. 
y UN AFICIO- Jo A a 
JAN TODA ES- ES LO LAR- 
TA MUCHE- GO DE LOS 
DUMBRE DE TEXTOS. 
DETRAS O NO. NO SE DE- 
NO SEAS PE- BEN 
REZOSO. NAS DE 
SIETE UU- 
NEAS EN 
CADA UNO. 
AQUÍ HAY 
QUE MIBUJAR 
LA NAVE CON 


is MUY EXPRE- 
SIVO, PERO 
UN Poco 
SUCIO. HAY 
QUE VIGILAR 
LAS LINEAS. 


"CHAN CHACA GURASAN”, PÁG. 1, 
, MAKOTO NAKAGAWA (12 AÑOS), KOCH. 


CUANDO LAS ONOMATOPEYAS 
CHOCAN CON LOS MARCOS, ES 


e ESTA PARTE MEJOR DEJAR UNA SEPARACIÓN 
LOS HOM- NEGRA No EN ESE LUGAR. 


ESTA PAR- 
TE NEGRA 
TAMPOCO 
HACE FALTA. 


LOS BOCA- 
DILLOS No 
DEBEN "CoL- 
GAR”, OS LO 
DIGO SIEM—- 
PRE... 


PARECEN ROBOTS, PERO 
COMO NO ESTÁN DE CUER— 
PO ENTERO, NO SE ENTIEN— 

DE. HAY QUE MIBUSAR A 

LoS PERSONAJES DE 
CUERPO ENTERO. 


"OKKAKERARELLA, El MUNDO DE 
COLOR DE ROSA”, PAS. 1, NOBUO 
KOMATGU (7), KANAGAWA. 

WAY QUE PONER LA DAD! / 


NO FARECE 
UN PIE. 


NO HAY MUCHA GENTE A LA QUE LE GUSTEN 
LAS PARODIAS. ES MEJOR NO HACERLAS. 


HAM EGG LUNCH 


AL JAPÓN QUE NO ENTIENDE LA PARODIA 
TOMOHIRO SUCAYA £ STUDIO YOU 


a 
QUE NO SE| A= 
ENTIENDAN. |(UR= 


e UA 


"HAM EGG LUNCH", TOMOHIRO SUGAYA (15 AÑOS), IBÁRAK). 


TIENDA DE MI 
BARRIO. DEMA— 
SIADO LOCAL. 


RÍE NADIE. 


TALLERIDE MANGA! 


UNA BUENA 
PORTADA. 


¿A QUE AHORA 

PARECE UN CUANDO SE ENVÍA 
MACARRA DE UNA COLABORACIÓN, 
YOKOHAMA? NO ES NECESARIO HACER 


UNA PORTADA. CON UN 
piBusO A LÁPIZ VALE. 


NO. ” 


A TIE 


parcornrrsrrso.» 


toros. 


(S AÑOS), HIBA. 


QUEDA MUCHO MEJOR Si 
PONES EL CUERPO ENTERO. 


DIBUJAR BilEr 
LAS MANOS. Ti-- 
BEN SER Uy 
POCO más 
GRANDES PARA 
OBTENER UN 
EQUIUIBRIO. 


NO HAY QUE HACER UNA 


COMPOSICIÓN TAN DIFÍCIL. 

ES MEJOR DEJAR 6SOS 

RETOS PARA CUANDO 

nIBUJsES MEJOR. LAS LÍNEAS SON 
DEMASIADO FINAS. 


METE LÍNEAS GRUE- 
SAS SIN MIEDO. SI 
NO El DIBUJO 
QUEDA TRISTE. 


ME GUSTAN 


ALGO MAS. 
JE, JE, SEna. 


"LET'S 60, JUNKO”, YOSHIO NISHINO (7), NAGASAL) 


LAS ONOMATOPEYAS TE- ES 
NEN MAS FUERZA S| SE BUENO. 
HACEN CON ROTULADOR 

GRUESO, EN VEZ DE 
CON PLUMILLA. 


FRESANTES ESTO HA SIDO 
JANTA MÁS - POR USAR” 
TENSIÓN, UNA REGLA 
ESTA BIEN ; NORMAL... * 
WO MOSTRAR : N de 
LA CARA y 
“ACER PEN- 


HAY QUE 
CLARIA- | 
CAR mAs 
eds 
cos 
VIÑETAS. LN 
SON DEMA- 
SADO DEL- 
COMPARA- 
e 
OS DE ASÍ LA RE- 
YANGAKAS GLA QUEDA 
PROFE MAS ALTA y 
SIONALES. LA TINTA NO 
SE CORRE. 
ESTA 
MERA PA- 
GINA, QUE , 
4 E CORRE, RYU”, RYO | 
en OOEDA CI AÑOS, PARA SABER HACIA DÓNDE 


1d 
ESTÁ MUY OSAKA. CORRE, HAY QUE PONERLE 


al UN FONDO-A ESTA VIÑETA. 


BILLETES. PA- EL DIBUJO ESTÁ 
RECE DULCE BIEN, PERO NO EXISTEN 
DE MEMBRI- VENTANAS CON MARCOS 


LLO. HAY QUE TAN GRUESOS. Sl FUESEN 
DIBUJAR BIEN MAS FINOS PARECERÍA DE 
El TAMAÑO Re- : VERDAD UN BANCO. 
LATIVO DE LA HUBIESE 
MANO Y Los SIDO ME- 
BILLETES, JOR AABU- 
JAR ANTES 
ESTA 
VIÑETA El 
INTERIOR 
DEL BAN- 
g CO LLENO 
/ SCAR 
STO SÍ QUE E- 
PARECE REAL Y) CEE 
AS. DO UNA 
e OFICINA 
DE 
RREOS 
VACÍA. 
STO SÍ QUE 
eS UN POLA! 
EL FONDO ES- 
TARÍA MEJOR ESTÁ BIEN 
COMO EN EL. QUE TENGA 
DIBUJO DE ESTE CARE- 
ABAJO. TO DE NMA- 
LO. ¿NO 
SERA UN 
AUTORKE- 
TRATO? 


A 


SI NO INCLINAS MAS Los 


ELIJE UN PUNTO EN El CUERPOS, NO PARECE QUE 
PENTOMN Y TOCATA LAL LÍNEFEAS. CORRAN 


LoS BOCADILLOS ESTÁN 
DEMASIADO CERCA DEL 
OVNI. 


SI ZL OVNI 
ESTÁ Más 


DESPUÉS, CON 
EL CORRECTOR, 
SE PONEN Los 
BLANCOS. HA- 
CIÉNDOLO CON 
CUIDADO QUE- 
DAN ESTRELLAS 
como Copos 
DE NIEVE, IGUAL 
QUE ÉSTAS. 


CON TODAS 
LAS CORREC- 
CIONES QUE- 
DARÍA ASÍ. 


"20 UN EXTRATERRESTE”, HIROSHI NAKAMURA 
(15 AÑOS), KANAGAWA. SUTAIAS Dn 


HAY QUE USAR LA 
REGLA PARA LOS 


AL HABER DEMASIADAS AL NO 

LÍNEAS CINÉTCAS, No FONVOS 2 No, DIGUJAR A 

SE VE AL CONDUCTOR OVNI EN- 
CHAPUCERO Y PI- 

DEL TANQUE. TERO, NO DAA 
FICIL DE LEER. A SENSA- 


No HAY QUE ON 
Mcg Lo TARÍA MEJOR 
QUE ES VER- ió 

DAD QUE SI ÑO 
PARECERÍA 
UN LÁPIZ DE Y SE 
LABIOS. AGRANDA 


PARTE DE 
ABAJO. 
wos 
TANQUES 
PARECEN 
CLAVADOS 
PERPENDE 
ESTO ES CULARES AL. 
UN MOMENTO suo! 
CÓMICO, ASÍ 
QUE NO HACE 
FALTA EL FON- 
DO. DISTRAE 
LA ATENCIÓN 
DEL PROFESOR 
CHIFLADO. MUY BUENA LA EXPRE- 
SIÓN DEL PROFESOR, y 
147 muy BUENO El CHISTE. 


"LA OPORTUNIDAD SOBRE NUESTRAS CABEZAS, 
Sumio KAZAMOTO (11 AÑOS), OSAKA 


zL PÚBLico 


TANTES FAL- 


DEMASIADO 
TEXTO. SI ES 
NECESARIO, 
AUMENTA EL 
TERA o : A DE 
' _ BOCADILLOS. 
EXPRESAN- | Ec menors, E DEAR 3500 
DO QUE LA | Desamosaxi fome 
LUCHA Es O] LA PRIMERA 
A MUERTE VEZ QUE 
ESTA MUY APARECE UN 


PERSONAJE, 
NO EMPIECES 
CON UN PRI- 
MER PLANO 
DE LA CARA, 
SINO CON 

UN pIBUJO 
DE CUERPO 
ENTERO. 


BIEN. 


"A POR TODAS”, YOJIMEO (13 AÑOS), GUNMA. 
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INFORME 


OKADA, WE 
DICHO QUE No 
ENVIÉIS COSAS CoMo 
ÉSTAS! 


SUCESO EN LA TARDE 


PRESÉNTATE 
YA A ALGÚN PREMIO. 
WSTE ES UN TALLER SÓ- 
LO PARA NOVATOS! 


"SUCESO EN LA TARDE”, TOYOKAZU OKADA 
(7), HYOUGO. 
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HUBIESE SIDO MEJOR 
HACER ESTA VIÑETA 
MAS GRANDE. 


"BYE BYE HANDY Love”, YASU— 
HARU SANO (15 AÑOS), TOCHIGA. 


APARECE 


ENTENDER. DEMASIADO 


MUY BUENA IDEA AL VOLVER 

LA DE PONER El. LA MIRADA, NO 
CUERPO INCLI- SE MUEVE TODO 
NADO PARA DAR EL CUERPO SINO 
SENSACIÓN DE SÓLO LA 
ANSIEDAD. . CABEZA. 
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yA QUE EL TíruLO Es “con PRIM S 
CIERTO EN LONORES”, HAY QUE [ ¿DON WORD 
HACER UN FONDO TÍPICO SÍ. 
LONDINENSE. MM 


"CONCIERTO EN LONDRES, 
TADASHI MATSU) (14 AÑOS), FUKUOKA. 


MUY MAL LA 
ONOMATO- 
PEYA. HAY 
QUE HA 

CERLA ASÍ, 


MUY GRA- RAR 
E 
DE PRIMERO S£ 
e DIBUJAN 
HACE REÍR ES ye 
A, 4 
D 
SI SE PONE a 
ALGO CoMo TA El EX- 
"PN-POO-PM- TERIOR. 
PoO", ENSE- 
GUIDA SE EN- 
TIENDE QUE 
SON COCHES Er —— 
PATRULLA. 
LUEGO SE 
PERFILAN 
A TINTA. 
EL ESPACIO 
AL REHACERLO USANDO ENTRE VIÑETAS 
LAS LECCIONES DE PERS- DEBE SER 


PECTIVA, NOS QUEDA. MAYOR. 


HAY QUE DIBUJAR TODO EL FON- 
DO, INCLUYENDO LA CALLE. Si No, 
NO SE SABE DÓNDE ESTÁN SITUA 

DOS LOS PERSONAJES, NI NADA. 


ES MEJOR SITUAR— 
LOS A LOS DOS. 


E 
CARA AURA ESTE MARCO 
SA 5 - ES UN POCO 
REAL- 
MENTE GRUESO. 
MEA. 
Muy 
BIEN. 
NO QUEDA 


a 


ESTO 
NO SE 
SABE 
cuáL 
DE ES MEJOR DEJAR 
LoS ESTE ESPACIO QUE 
DOS INDICO CON LA 
e FLECHA. 
Y NO SE VERÍA MÁS FACIL 
ES SI SE DIBUJA A 
NECE- ESTE CHICO UN 
POCO APARTADO. 


SARIO. ' 
"LA HISTORIA DE TOSUYUKI", TOSUYUKO 
TAKESHITA (15 AÑOS), OSAKA 


LOS RAYOS DEL SOL DEBEN 
SER MAS BONITOS. FÍJATE A ena 
EN LOS PROFESIONALES. Los RAYOS SE HACEN SIN 
REGLA, PARA QUE NO QUEDE 
UN DIBUJO DEMASIADO FRÍO. 


ES CONO El UN FUEGO CALENTAGE MI 
CUERPO DESDE DENTRO... 


MAL EN LA 
IMPRESIÓN. 


"ME GUSTAS”, KATSUTO 

(15 NÓ, HOKKAIDO. 

perl QUE DIBUSAR 
DETALLES DE 


(os ZAPATOS! 


153 


UNA FRASE COMO ÉSTA DEBE IR 
EN LA PARTE DE ABAJO. ASÍ DA 
MAS GANAS DE PASAR A LA PAGI- 
NA SIGUIENTE. 


ESTO No SE 
PUEDE HACER. 


AL OCUPAR 
EL TEXTO TO- 
DA LA VERN- 
CAL, MOLES 
TA AL DIBUJO. 


AL HABER 
SACADO AN-— 
TES UNA NAVE, 
AHORA HAY 
QUE DIBUSAR 
EL INTERIOR 


154 


INFORME 


CENT 


CON UNA SOLA 
VIÑETA BASTA. 


II 
LATA 


ÑETAS SIEM- 
PRE CON 
REGLA. 


MUY BIEN 
LA CARA. 


"PA IGUAL", KYOSUKE TAKATAN! 
(12 AÑOS), SAlAMA. 


EL MARCO ES 


8 DEMASIADO 
Way que par "> O MENOS UN 
VOLUMEN A LOS == MILÍMETRO. 


A Mí ME 
ENCANTAN 
LOS PER— 


SONAJES 
estuApos 
Como ESTE. 


YA QUE ES 
DE NOCHE, 
EL FONDO 
DEBERÍA 
SER NEGRO. 


"EL MOSQUITO Y LA NOCHE, KIYOSHI NAKAMURA 
(12 AÑOS), OKINAWA. 

| ...SE VE MEJOR 156 

27 ENERDAD? 


CONCENTRADO EN HACER 
BIEN El AUTOBUS, OLYI- 
DASTE DIBUJAR CÓMO SON 
Pana. LAS CALLES DE LA CIUDAD 
G POR DONDE VA, 


ES SuFI- 


GUNDA VIÑETA. e VIÑETA. 


ESTE BOCADI- 
(LO NO TIENE | Pa 
SENTIDO. LoS 
MANGA SON 
- PARA QUE LOS SE BORRA 
LEA LA GENTE. CON Co- 
NO SE PONEN RRECTOR. 
COSAS QUE ASÍ LAS 
sóLO UNO MIS 
MO ENTIENDE. NO SE 
MEZCLAN 
CON EL 
DIBUJO 


YA QUE El 
FONDO ES DE- 


OS se- 
RÍA MEJOR HA- 
CER UN POCO PARECE QUE ESTE SONIDO SIN SENTIDO 
MÁS GRUESAS QUEDA CHULO, PERO El MANGA NO 
LAS LÍNEAS DEL GANA NADA. AL CONTRARIO, PIERDE. 
PERSONAJE. 


"BLACK", SHINOBU AGUCHI (15 AÑOS), KANAGAMWA 


AL DIBUJAR EDIFICIOS: 
1- Sl HAY UNA CALLE DE- 
LANTE DEL EDIFICIO, PONLA. 

2- DIBUJA LOS EMIFICIOS 
DE AL LADO, PARA DAR UNA 
IDEA DEL TAMAÑO DE ÉSTE. 

3- DA PROFUNDIDAD AL 
EDIFICIO. 


HAY QUE DI 
BUJAR El EDI- 
FICIO CUIDANDO 
LAS LÍNEAS. 


CoMO EN 
Los OBSETOS 
PEQUEÑOS. 


ESTÁ BIEN ESTA 
CARA PORQUE 
SE PARECE A 


51 NO LOS 
PRONTO, QUIÉN 6A- 
BE A CUANTAS 
PERSONAS MAS 
MATARAN. 


— ASÍ SE VE EN QUÉ 
TIPO DE DESPACHO 
ESTÁ 


"SN TFTULO", MASARU NIREKI (7), TOKIO. 


DEMASIADO TEXTO. HAY QUE 
ACORTARLO LO MÁS POSIBLE. 


<SON MUY FINAS. DEMASIADO 
GRAN 


"MISTER GRACIAS”, YUICHIRO ACCIÓN a 
WAKACO (15 AÑOS), AJICHI. PERSONAJE. 


ES MEJOR MA- 
BuJAR UNA 
ESCENA EN 
LA QUE SE 
vEA UN LU- 
GAR DESIERTO 
ANTES DE LZ 
APARICIÓN. 


INCLUIR ESTA 
VIÑETA ANTES Seo TO- 
DE QUE ÉSE e 
PONGA LA 


MANO. 


HAY QUE HACER LAS LETRAS CON MÁS CUIDADO. 


¡MUY BONITO! PERFILADOS. 


EL SECRETO CUANDO SE DIBUJA EL 


PARA DIBUJAR SOL, HAY QUE PONER 
nes TAMBIÉN AL FONDO UN 
DIBUJO DE LA TIERRA. 


PARA HACER 


NO Ay / 


a 


"MAGIC BOY, SUNICHI KAZAOKA 
(15 AÑOS), AICH!. 


WA JA JA! MUY GRACIOSO El NOMBRE DE 
MANTARO YOROZU. ES BUENO USAR NOMBRES 
DE PERSONAJE FÁCILES DE RECORDAR . 


INFORME 


SÓLO CON CARAS DE PERFIL 
RESULTA ABURRIDO. CAMBIA EL 
ANGULO DE VEZ EN CUANDO. 


CUIDAR LoS 
FONDOS. Y NO 
ES NECESARIO 
USAR TANTAS 

LÍNEAS PARA 
LAS SOMBRAS, 


NO SE DEBE 
CORTAR ESTA 
PARTE. 


00 


E (| nu val UNAS 1M4- 


161 ESTE TIPO DG VIÑETA ES DIFICIL DE LEER. 
ES MEJOR USAR LAS RECTANGULARES. 


LO MEJOR ES QUE EL 
TEXTO OCUPE, MAS O 
MENOS, UN CUARTO 


LAS LE DE LA VIÑETA. 


NEAS INCLI-— 


LA PARTE 


muy BUENO. 


“SIN MiS co a PONLE UNA ROPA MAS DEFINIDA. 
, COMPRA UNA REVISTA DE MODAS 
y USALA COMO REFERENCIA. 


LAS LETRAS BLANCAS SOBRE 
S1 No PUEDES FONDO NEGRO, YA SE ENCAR— 


ENTINTAR BIEN GAN EN LA IMPRENTA DE HA- 
A PINCEL LAS ZO- CERLAS BIEN. BASTA CON 
NAS DE CERCA DARLES ALGO COMO ESTO. 


: PEGADO 

DESPUÉS APLICA | HA — KA a 
EL PINCEL. ASÍ 
NO TE SALORÁS. 


HUBIESE 


PORQUE 
PUGA", MASATAKA AIDA 
(11 AÑOS), MIYAGI. ESTOY 


PARA SER CONDENA 
UN MANGAKA DO A 
DEBES DIBUJAR MUERTE”. 
CON PLUMILLA, 


NO CON PINCEL, 


¿QUÉ PASA CON 
ES MEJOR DIBUJAR EL MARCO DE LA 
EL COHETE ENTERO. VIÑETA? 


LoS BOCA- 
DiLLOS DE- 
SEN IR EN LA 
ESQUINA 12— 
QUIERDA DE 
LA VIÑETA. 


MUY BUENO ESTE 
76 LA SORPRESA "Zen7 HAY DOS TIERRAS, CHISTE. ES TAN ES- 
2 HA HECHO PIS. TOSHIYA MONMA (12 AÑOS), TÚPIDO QUE ME PART 


Muy Bueno! MIYAGA. DE RISA. 


OKAMOTO, ¿NO 
TE HAS EQUIVOCADO CON 
EL ORDEN DE LAS VIÑETAS? Los 
MANGA SE LEEN DE DERECHA A 
IZGUIERDA. REPASA LAS LEC- 
CIONES DEL TALLER DE 
MANGA. 


EL DIBUJO 
DEL CATCHER, 
QUE PARECE 
QUESEVAA "SIN TÍULO", TAKANOBU 
CAER, TIENE  OKAMOTO (7), HYOGO. 


FUERZA HUBIESE SIDO MEJOR DIBUJAR 
" CARA DE SORPRESA PORQUE 
HAN BATEADO LA BOLA. 


WBIEN/ PRIMERO EL 
PAISAJE. SIEMPRE EN 


e PRIMERA AA DE 
PRIMERA PÁGINA DE- 
SEMOS SITUAR LA AC- ESTA PARTE 
CIÓN. 1BRAVO! "BLADES, TAKAAKI AMO LA “el Il 
OS), . JADO 
TOKIO. PE- 
QUEÑOS, Y 


HA QUEDA- 
MAL. 


QUEDARÍA 
MEJOR CON 
El FONDO 


Los MUER— 
TOS NO SE 


MUCHO. el NES UN 
PONES LA FONDO, No 
VIÑETA DE SE SAEE SI 
LA DERE- ESTA AL LA- 
CHA AQUÍ DO DEL MAR, 
OTRA VEZ, EN EL CAM- 

DA PO, O DÓNDE. 
SENSACIÓN 
DE MUERTO. 


LA DIFERENTE SEPARACIÓN ENTRE 
VIÑETAS DESPISTA AL LECTOR, QUE 
PENSARA QUE Lo HAS HECHO POR 
ALGÚN MOTIVO. NO SE DEBE HACER. 


ES MEJOR METER EL 
PIZ. Sl SE TEXTO EN EL RECUA— 
HAC DRO DE LA VIÑETA. 


¿AQUÍ PONE 
DE REPEN- "HABITACIÓN 
TE, SE SA- DE SEN"? PER 
Le DEL CUA- NO TENEMOS 
DRO. ESTO 
DA SENSA- DÓNDE ESTÁ 
CIÓN DE SEN AHORA 
MANGA DI- 
NÁMICO. 
MUY BIEN. 


ES BUENO 


GINA. DAN "SEN, EL MANGAKA", SUNICHI 
GANAS DE KAZAOKA (15 AÑOS), AICH. 


QUEDA MEJOR 
SI SE SALE TODO 
EL DEL MARCO. 


*RYUKEN, EL PURIOSO", TAMOT: 
UN PAI KATO (14 AÑOS), KANAGANA.. 


lid?” Sed 


ESTAS LÍNEAS DE 

DETRÁS ESTÁN 

LA PUNTA DEL BOCADI- BASTANTE 

LLO VA HACIA LA PER- CUTRES. 
SONA QUE HABLA. 


AQUÍ SE DEBE 
USAR EL SIGUIEN- 
TE TRUCO. 


E 
y 


S6 HACE UNA BOLA CON 
'APEL 


SE ENVUELVE EN UNA 
GAGA (U OTRO PAÑUELO 
DE PAPEL). 


DESPUÉS SE PRESIONA 
SUAVEMENTE EN El. 
AEUSO. 


INFORME 


AL PONER El MARGEN EN NEGRO, 
SE CONVIERTE EN UN MANGA oOSCU- 
RO. ES MEJOR QUE SEA ALEGRE. 


ME HE 
REÍDO MUCHO. 
JA, JA, JA... 


"HERMANOS SUPERMAN”, HE MARCADO VARIOS DEFECTOS, 
DAJ UBAZAMA (12 AÑOS), PERO ESTA OBRA ME HA GUSTADO 
6 AOMORI. MUCHO. ME GUSTA CÓMO ESTÁ 
09 ESCRITO Y ME EMOCIONÓ. 


ES MEJOR DIBUJAR ANTES 
DE ESTO UNA VISTA DEL 
ESTADIO Y DEL PÚBLICO. 


NO SE PUEDE 
PONER ESTO 


SOBRE LAS 
CUATRO VIÑE- UE 
IS. COMPLICA S 
LA LECTURA, DE ÉS HAY que 
208 DIBUJAR 
' PS LA ESCENA 
EN LA QUE 
EL BATEA 
DOR BATEA, 
No SÓLO 
"EL PREMIO", MASAJI KAMI EL SONIDO. 


(12 AÑOS), TOYAMA. 
Muy BIEN LA CA- 
RA DE ORGULLO! 170 


ES GIMPLE. Un 
INCENDIO En 
"SHUNCHAN" 


LO GIENTO, PE- 
RO ESO CO6- 
TARA CARO. 
, EN 
O 


ADENAE, 


DEJA AQUÍ UN 
BUEN ESPACIO. 


MUY BIEN 
ESTA CA- 
RICATURI- 
ZACIÓN. 


ES UN BUEN 
GOLPE LO DE / 
LA HUCHA DEL e aa 
CERDO. DE- O, : MATOPEY2S 
SERÍA VERSE : e NO DEBEN 
MEJOR. IR SOBRE 


TA E 

A 
Xr,3 LA , 
ARS VA ANO ” 


"EMPLEADOS DE 10 YENES, 
KYOSUKE TAKAHASH! (7), 
SAITAMA. 


m DIBUJA MEJOR 
LA MONEDA. 


LAS UNEAS TIENEN El. 


MISMO GROSOR. El MARCO 
DEBE SER MÁS GRUESO. 


UNA HA— 
SITACIÓN 
DESORDE- 


SÓLO SALE ESTE TIO. ¡PODÍAS 

HABER METIDO UNA ESCENA 

CON LA CARA DEL MANGAKA! 
172 


Ora. Garci. O sas. O now. E curra. 


NY Y Uli 


Ural 
ANSIA ae 
y Y Y 1 
Ñ P (e) 
Á a a 
a lo 5 N 


CONSEJOS DE TORI. 


SE HA HECHO FAMOSO 
El HECHO DE DIBUJAR 
UN ROBOT CON GAFAS. POR 
ESA IDEA QUE TUVE, AHORA 
TENGO QUE DISBUJAR CADA 
VEZ El ENGORKO DE LAS 
GAFAS, PERO CON LA 

PRÁCTICA SE SUPERA. 


CATCHÁN 


SENDE) 
NORIMAN! 


CONSEJOS DE TORI. 


SE DICE QUE EN LO 
SALIDO SE PARECE AL 
AUTOR. ESTA ES LA 
EXPRESIÓN DE SENBEI 
MAS FÁCIL DE DIBUJAR, 
PERO NO ES LA Más 
FRECUENTE. 


NINOKO 
SARADA 


- CONSEJOS DE TORI. 


WIBUTALA BIEN, 
QUE ES MUY INSOLEN— 
TE! CAMBIÁNDOLE El 
PEINADO, PUEDES HACER 

UN CHICO. PRUEBA A 
HACER DIFERENTES 
ILUSTRACIONES A 
TU GUSTO. 


SUPPAMÁN (Ec5 


UNA 
Boca 


DE 
CABRED 


CONSEJOS DE TORI.. 


A DIBUJAR A SUPPAMAN. 
NADO, TIENES A CLARK 
KENT, Y CON PONERLE 

MÁSCA 


RA, A BAT- 


UNA 


UNO, YA PUEDES DIBU- 


IN 


¡HEY, VIGILA! 

HAS COGIDO ESTE MANGA AL 
REVES. ÉSTA ES LA ÚLTIMA PAGINA. 
EL TALLER DE MANGA SE PUBLICA 
EN EL SENTIDO DE LECTURA 

JAPONÉS. 


OQONID 


O 
( 
Ñ 


CON LAS VIÑETAS PASA Lo 
MISMO. EL ORDEN DE LEC 
TURA SE ORDENA COMO EN 
ESTE GRÁFICO DE AL LADO. 


Y ESO TAMBIÉN SE APLICA A LAS 
ENSEÑANZAS DEL SENSE! TOK/— 
YAMA. TODO LO QUE EXPLICA El 
LIBRO SE REFIERE AL MANGA Y A 
su SENTIDO DE LECTURA. PARA 
APLICAR ESAS ENSEÑANZAS AL 
COMIC OCCIDENTAL TENÉS QUE 
TENERLO EN CUENTA 
E INVEKRTIRLO. 


LIBROS MANGA 


PINNEAPLE ARMY 
Kazuya Kudo 
Naoki Urasawa 


ASHGINE 
Masaomi Kanzaki 


REGRESO AL MAR 
Satoshi Kon 


EL DRAGÓN 
MILENARIO 
Pure 


PSYCHOLAND 
Rei Yumeno 


CYBER=-TOKIO 
Pure 


LA ESCOLTA DEL 
SULTAN 
Katsuhiro Otomo 
Haruka Takachiho 
Akihito Takadera 


RECORD OF 
LODOSS WAR- 
LA DAMA 
DE FARIS 
Ryo Mizuno y 
Akihiro Yamada 


ANGEL COP 
Taku Kitazaki 


PLANETA-DEAGOSTINI COMICS 


